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INTRODUCTION

L’étape du Patch constitue la base d'une bonne programmation DMX !

Un univers DMX est constitué de 512 canaux (d’ol le nom DMX 512). Le terme Patcher un appareil désigne
I'action d'assigner une adresse DMX a des profils d’appareils au sein de cet univers. Par conséquent, les
profils se répartissent entre les adresses 1 et 512 pour chaque Univers DMX.

Tous les shows DMX envoient des valeurs DMX aux différentes adresses associées. C’'est pourquoi I'étape
du Patch est cruciale : si les adresses de vos appareils physiques ne correspondent pas a I'adresse de leur
profil au sein du logiciel, la transmission des informations entre le contrdleur et les éclairages ne peut pas
s’effectuer.

Des tutoriaux vidéo sont disponibles en ligne
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OUVRIR LE GESTIONAIRE DE PATCH (PATCH MANAGER)

Cliquer sur le bouton Ajouter pour ouvrir la fenétre du patch.
T G5 iR LOLE 6L B NN
&
> @

/ﬁ Ajouter appareil(s) n

. _— ;
Patch le profil il
” 4 S} 'i\/ B
edité dans PA//R SV B
Patcher [appareil courant
|’Ong|et "PrOf”" 1 15 HE) 243 T[T EFT) H[75 E[79 Ed|
: Nom ¢ LEDRGBA1 | LEDRGBA2 | LEDRGEA3 | LEDRGBA4 | LEDRGBAS | LEDRGBAG | LEDRGBAT | LEDRGBAS
33 (37 w4 45 %[ag (53 =57 w61 E
- N LEDRGBA 9 | LED RGBA 10 | LED RGBA 11 | LED RGBA 12 | LED RGBA 13 | LED RGBA 14 | LED RGBA 15 | LED RGBA 16
| 65 (69 (73 (77 (g1 (g5 (g9 =2(g3 %
Liste de LED RGBA.17 | LED RGBA.18 | LED RGBA 19 | LED RGEA 20 | LED RGBA21 | LED RGEA.22 | LED RGBA 23 | LED RGBA.24
Patcher depuis la liste a7 101404 041405 108/400 112|413 TE1T RE EF TR[q25 1%
fabricants _. LED RGBA.25 | LED RGBA.26 | LED RGBA.27 | LED RGEA 28 | LED RGBA.20 | LED RGBA.30 | LED RGBA 31 | LED RGBA.32
\ — e - | (8 AR i BT TH[{4E 49 i TE[ET E
s ~N LED RGBA.33 | LED RCBA.24 | LED RGBA 35 | LED RGBA.36 | LED RGBA.37 | LED RGBA.38 | LED RGBA.39 | LED RCBA.40
) ARCHIBAR 100 DRS RGEW 9ch PO 184165 1851169 7173 77 - 1841185 155/189 =
: . LED RGBA.41 | LED RGBA 42 | LED RGBA.43 | LED RGBA 44 | LED RGBA.45 RGBA .46 | LED RGBA 47 | LED RGBA 48
Liste des proflls _. % gmq‘;nER1 " 193 197 (201 =H[305 (209 [y EHTH (721 =
. . e LED RGBA.48 | LED RGBA.50 | LED RGBA.51 | LED RGBA.52 | LED RGBA.S3 RGBA.54 | LED RGBA 55 | LED RGBA.56
dlSpOth|eS par [E] LED Dimmer RGB 225 379 233 (257 e ExR 75749 (753 =%
| |[E) LEDRGB LED RGAA 57 | LED RGBA 58 | LED RGAA 59 | LED RGBA 60 | LED RGBAB1 RGBA 62 | LED RGBA 63 | LED RGBA 64
\_ fabricants ) [2) LED RGBA 257 (261 265 260 273 EdR i =0[281 54285 =
- ) LED RGBW LED RGBA65 | LED RGBA 66 | LED RGBAET7 | LED RGBA 68 | LED RGBA B9 RGBA.70 | LED RGBA 71 | LED AGBA 72
- ~ M) LED X Par 7ch v |29 =[703 (707 (301 (305 ESE EHE) FE[31T E
LED RGBA.73 | LED RGBA.T4 | LED RGBA.75 | LED RGBA.76 | LED RGBATT RCBA.78 | LED RGBA 79 | LED RGBA 80
A 321 (325 =329 =333 = [ T T T T
Parametres des R - x| o [0 O S
adresses DMX Univers DMX Univers DMX 1 - 353 | 354 | 355 | 356 | 357 [ 358 359 | 360 | 361 | 362 | 365 |54 365 366 | 367 | 365 |39 |70 371 a7z | 3fp |34 | ¥7S |76 |77 |75 |79 |30 | 361 |3 | 369 [am¢
. J
/ﬁ AdreSSEDMX de dépﬁrt - 385 | 306 | 357 | 355 | 389 | 390 | 391 (392 (395 | 394 | 395 | 396 | 397 | I35 | 399 | 400 | 401 | 402 (4035 | 404 |45 (405 | 407 | 408 | 409 | 410 | 471 | 412 | 413 | 414 | 415 (416
.D'I . 417 418 | 419 | 420 | 421 (422|425 | 424|425 | 425 | 427 [ 428 | 429 430 431 432 (433 434 | 435 | 436 | 4fF7 | 435|430 | 440 | 441 442 443 |44 |45 446 (447 (448
. . iecalage @
Choisis le Tl .
~ 449 | 450 | 451 | 452 | 453 | 454 (455 (456 | 45T | 45B | 450 | 450 | 461 | 452 (463 464 | 465 | 465 | 46T | 463 | 40 478 | 479 | 480
, Mombre d'appareils : i
decalage 431 | 482 | 483 | 484 | 485 | 456 (457 (485 | 480 | 490 | 491 | 4902 | 493 | 404 (495 | 495 | 497 | 495 | 499 | 500 | 9 512
) -
entre deux 1 = 3 4
profils v %

Parameétres des
Patch le profil Sélecteur Grille des

dans la grille. d'univers DMX. adresses DMX.

adresses de

Matrice.

La fenétre du Patch est divisée en 2 parties. A gauche pour la configuration et la liste des appareils. A
droite pour la grille d’adressage des profils. Les adresses DMX doivent obligatoirement correspondre avec
exactitude aux adresses des appareils physiques eux méme.
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PATCHER DES PROFILS

Iy a 2 méthodes pour ajouter et organiser des appareils au sein d’un univers DMX.

Patch Appareil

VIA L'EDITEUR DE PROFILS

® ) Patcher I'appareil courant

Mom :

VIA LA LISTE DE PROFILS

Patcher depuis la liste

Constructeur : =

Commencez par vérifier si votre appareil est déja paramétré dans la librairie des profils. Astuce : il est
possible d’insérer des profils dans le patch avec un double clic sur le profil de la liste ou en le déplacant sur

la grille.

( ) Ouvre le
1. Selectionner 'option dossier
Patcher depuis la liste.

\ P ) . Patcher depuis |a liste .

/ \ Constructeur : v @)~ Lighting

. . Acd
2. Choisir un fabricant ou [©) ARCHIBAR 100 DRS RGBW 9ch - Ac ‘
cme
... pour des profils % EmAYMEm : Actor Mate
C
standards RGB, PARLED, @) LED Dimmer RGE ADj
Dimmer... [£) LED RGB RE g
J [£) LED RGBA BFX
[£] LED RGEW Aiweidy
[Z) LED X Par 7ch b
4 Aldabra
. 1 . Alkalite
3. Selectionner l'univers
DMX N t h Alldo Light
S Ou patcher. ivers DMX Univers DMX 1 b American Pro
Anolis
/7~ N\ dresse DMX de départ : | 1 bl -
4. Selectionner le 1er canal Décalage : T Apogee
DMX (= I'adresse DMX du spelE
ombre d'appareils : E arc-pad
Ter Arctic
\ / rcti
Evatrice &r Astralite

4 N\ ATD
5. Selectionner le nombre
d'appareils a insérer dans 6. Cliquer sur Patcher pour Par défaut le décalage est
la grille . . . du nombre de canaux du

\_ Y, insérer les profils dans la grille.

profil sélectionné
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Voici le résultat. On peut voir les 6 profils LED Dimmer RGB consécutivement patchés depuis I'adresse 1 sur
I"'univers.

Le premier appareil est patché sur I'adresse 1 et les 5 suivants seront adressés a la suite, sur la prochaine
adresse.

Ajouter appareil(s) n

Patch Appareil

A/ RSV R A izsesizian v
Mo |1II Dimmer RGE:

Patcher 'appareil courant

5 B
D Dimmer RGB

g 1z
-0 Dimmer RGEB

13 i3
-0 Dimmer RGHB

17 221 S
0 Dimmer RGB | :D Dimmer RGB

]

‘252627252‘?5331

3|34 |35 % |7 |3 |2 |00 |e|s | uls|s|v|e|e|n(s|2|s|s|s|s|v|s|s|o|e|e|s|a

65 66 |67 (68 |60 [70 (7 72 |7s |74 |75 |76 |77 |78 |70 | om0 |&t | @ |a&3 |84 |85 |86 & |28 @ w0 o1 (@ e e ||
. -
Patcher depuis |a liste or |55 | o9 (100|101 |10z [ 103 | 104 | 105 [ 108 | 107 108 109 |10 | 11 [z |03 | e (05 |ne | +7 (18 |1 | 120 120 |1z | 123 [ 120 125 126 [ 1w |28

Constructeur : h 129|130 | 131 | 132 [ 133 | 134 [ 135 | 136 | 137 | 138 | 139 | 140 [ 141 | 142 | 143 [ 144 | 145 [ 145 | 147 | 148 | 149 [ 150 | 151 152 | 153 | 154 | 155 | 156 157 | 158 [ 159 | 160

ARCHIBAR 100 DRS RGBW 9ch - 161 | 162 | 163 | 164 | 165 | 185 | 167 | 163 | 168 [ 170 | 171 | 172 | 473 [ 174 | 175 [ 176 | 177 | 178 | 172 | 180 [ 181 | 182 | 183 | 184 | 135 [ 186 | 157 183 | 120 | 190 | 1a1 | 1@
CMY

DIMMER. 1ch 193 | 194 | 195 [ 196 | 107 | 128 | 109 200 | 201 | 202 | 208 | 204 |205 | 205 | 207 | 208 | 200 | 210 (201 212 (213 | 204 215 | 206 | 217 | 218 219 | 220 (221 |22 2 |2me
[£] LED Dimmer RGB
[ LED RGE 205 | 206 | 107 | 228 | (230 | 231|232 | 233 | 234 | 235 236 | 257 (238 | 230 240 | 241 (242 | 243 (204|245 (206 | 247 (248 |28 | 250 | 250 252|253 | 254 | 255 |26
LED RGBA

) LED RGBW 257 | 258 | 250 | 260 | 261 | 262 | 263 | 24 | 255 | 266 | 257 268 |20 270 |20t 272 |03 (274 |25 276 | 207 278 | 2ve | 280 |2t | 2mr |2mm | 284|285 | 285 | 2 | 288

-
|—-’] LEDXPEF?Ch 280|290 (291 (292 | 293 | 204 (295 | 296 | 297 (295 (299 | 300 | 301 (302 | 303 | 304 | 305 (306 | 307 | 308 (309 | 310 |30 | 312|313 | 314 | 315 | 316 | 317 | 318 | 319 | 320
1322 |3 324 | IS 326 | M7 | 323 | 320|330 | 331 (337|333 334|335 335|307 335 330 340|341 (342|343 [3ee 35 (me 307 |33 sem |30 3 | 3m
Univers DMX : Univers DMX 1 - 353|354 | 355|355 | 357 | 359 | 380 | 350 | 351 | 352 | 35D | 364 | 355 366 | 36T 363|380 370|371 |72 | 373 |4 |37s |@e 377 (@ | a7e | w0 | am | mEr amm | Em
Adl’ESSE DM dedépart: 25 = 3B5 | 386 | 357 | 358 | 380 | 390 | 391 | 392 (393 | 394 (395 | 3965 | 397 (395 | 399 | 400 | 401 | 402 (403 (404 | 405 (406 | 407 | 408 | 409 | 410 | 411 (412 | 413 | 414 | 415 | 416
417 (418 | 419 | 420 | 421 |42z | 423 (424|425 (426 | 427 428 | 429 | 430 | 431 432 | 433 434 435 | 436 437 | 435 430 | 440 (441 |42 (003 |dae (045 | a6 |07 | s

Decalage ; 4 hd
< 49 | 450 | 451 450 | 453 454 | 455 | 456 | 457 | 458 | 459 | 460 | 461 | 4G2 | 463 | 4G4 | 465 | 456 | AET | 466 | 469 | 470 |41 | 472 (473|474 4TS | 476 477|478 479 |4E0

MNembre d'appareils : 1

@Patch

Grille de Patch des adresses DMX — DMX Univers 1
Cliquez sur OK
pour valider le

1 appareil =1 adresse patch.

Il est impossible de patcher plusieurs appareils sur le méme canal ou sur des adresses déja
occupées par un autre Profil. Utilisez les touches CTRL et SHIFT pour accéder a la sélection avancée des
Profils.
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PATCHER UN PROFIL DEPUIS L’EDITEUR

Si votre appareil ne correspond a aucun profil de la librairie du logiciel, vous pouvez en ajouter un nouveau
(cf. chap. 1 Comment créer des profils).

2. Revenir dans I'onglet Patch4. Choisir I'univers DMX et le 1er canal DMX ou vous voulez patcher puis choisir le
nombre d’appareils a insérer

~N
1. Créer un nouveau
. s Ajouter appgreil(s)
profil dans lI'onglet
. Patch APBareil
Profil.
h@snAne D | D
Nom : - '. Mon nouveau profil LED g
. . 7 1 v
. , Ajouter appareil(s) i
2. Revenir dans I'onglet ! PP /’ B Aeatn O
Patch atch Appareil / A
I Lyre Laser Autres
® Patcher l'appareil courant ‘w‘ ]
v I
MNom : Man nouveau profil LED

Pour ajouter de nouveaux circuits, glisse:

| } 00000060500
3. Selectionner Patcher -

) ) #2 Green #3 Blue #4 | shutter
—@ ' Patcher depuis a liste
16 Bits 16 Bits 16 Bits

Constructeur : i )@ % )% % x %

ARCHIBAR 100 DRS RGBW 9ch =
CMY

DIMMER. 1ch

LED Dimmer RGE

LED RGB

LED RGBA

LED RGEW
No target No target No target
LED X Par Tch - o target otarget | © otarget | ©

Xa | opr. | XA op. | XAl opn

le profile courant.

AEEEDEEE

~

4. Choisir I'univers ] . i

Urivers DMX : Univers DMX 1 i
DMX et le 1er canal
DMX ol vous voulez Adresse DMX de départ : | 25 -
patcher puis choisir le Décalage : 4 -
nombre d’appareils a Nombre d'apparels ) -
insérer

k j BiMatrice &r

5. Cliquer sur Patch pour
ajouter les profils au patch.
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BARRE D’OUTILS DU PATCH

En haut de la fenétre de patch se trouve tous les outils nécessaires a la gestion des profils. Ces outils ne
sont accessibles que si un ou plusieurs profils ont été déposés sur la grille des 512 adresses DMX.

Affiche I'adresse DMX au format
DIPSWITCH pour le profil
selectionné

)

Barre d'outils ]

‘

PA//REN

0 Dimfner RGH |20 Dimmer RGH | 2D Dimmer RGE |20 Dimmer RGH | 20 Dimmer RGE [0 Dimmer RGH

%@mﬁm 108t

B ASEEEED

N | % (¥ | B2 |H |22

BT M) I || FB|I| YN L)L H 545|448 B0 (5| s[5 5455 %6 | ST |SB | 89|B0 81 B2 B B4

[ Profil sélectionné ]

Copie les profils

Renomme le profil Importe le profil Edite les
sélectionnés sélectionné dans I'éditeur parameétres matrice

|
. .
DQi§$4é

Colle les profils Supprime les Met a jour les
copiés profils sélectionnés profils sélectionnés
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METTRE A JOUR DES PROFILS DANS LE PATCH

A tout moment vous pouvez modifier le profil d’un appareil du Patch. Le nouveau profil doit posséder le
méme nombre de canaux que |'appareil a modifier. Le nouveau profil de référence peut se trouver dans la

liste des appareils des constructeurs ou étre le profil édité:

Etape 1: Sélectionner le profil a mettre a jour dans la grille DMX.

Etape 2: Editer et modifier le profil dans I'onglet profil.

Etape 3: Revenir dans |'onglet patch et sélectionner I'option « patcher le profile courant ».

Etape 4: Cliquer sur le bouton « mettre a jour ».

-——
-
-

, Patt Appareil
hashAae D o
BPA/R é YV o
Nom : LED Dimmer RGB_I3 [6}
Nombre de faisceaux : 1 v g
N L @
.,/ 3 g |11 |42 ¢ Nbdircuits :
.D- Dimmer RGE '2 T \ A
33 |34 |35 |38 |37 (38|32 | e " m LED Trad S&n yre Laser Autre.,
e
i
Pour ajouter de nouveaux drcuits, glisse
2O o
" Paich Apparei
i R4 D"J/Sﬁ&‘%
&0 16§ |
PO ®| Patcher ['appareil courant A
v X : :
v 1
et Nom : LED Dimmer RGE_I3 :0 Dimmer RGB|__ | . =
r 33 |34 35|36 |37 |38 |3 |0 |41 |42 4%
No target ® No target ® No target ® No target ®
XNar | 1er. | XA | oer. | XAl | op. || XA | o

& Le nouveau profil doit posséder le méme nombre de canaux

EDITER ET METTRE A JOUR UNE MATRICE DANS LE PATCH

Vous pouvez éditer et mettre a jour une matrice en sélectionnant un seul profil appartenant a une matrice

dans la grille du patch. Puis cliquez sur « Editer »

LT TA
D W& m %
Matrix
Dimensions 5 [% x |8

=
@i
=10

®
L1 LY

BEEE
zlgzle
E EE

"

&

"

i

S4|%
B FEERERE
D EEEEEREEE
iR R ERE
R EEEEE

@ #a

Bz | O | O
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il B2
Premiére Adresse DMK : | { -
Nb Appares [ Univers : | 17 -

Derniére Adresse DMX :

Ordre

Démarrer & [Univers DMX :

univers ovx 1 [l

B universoMx 3
Univers DMX 5
B universDMx 7

universovx 9 [l

Univers DMX 2
Univers DMX 4
Univers DMX &
Univers DMX 8
Univers DMX 10

v 8




INVERSER LES CANAUX PAN ET TILT

il Faites un clic droit sur un profil pour faire apparaitre le menu
Lyred | [} Copier
s 3| | % 5 Renommer deux. Cette fonctionnalité est utile pour la synchronisation des
e o e | P8 Détruire mouvements lorsque les appareils sont installés dans des

Importer P .
o | 5 | 58 |10 1:1‘%' P _ . positions opposées.
'% Mettre 3 jour

122|130 | 131 [ 132 | 133 .
= ﬁ' Editer

161 | 162 | 163 | 164 | 169 m Irverser Pan

local. Dans le menu vous pourrez inverser le Pan, la Tilt ou les

195 | 194 | 195 | 196 | 197 ?ﬁ Inverser Tilt

CHANGER L'ADRESSE DMX DES PROFILS

L’adresse DMX représente le numéro du premier canal DMX affecté a un appareil. Il est donc crucial que
les adresses physiques correspondent a celles paramétrées dans le logiciel afin que I'information circule
correctement entre le contrdleur et les appareils.

! 14 " |1 - 13 | 14 |15 [ 18 | 17

LED RGB.1 | LED RGB.2 ol Bl

IZ | M| B | ®m | T = 45 | 46 iT | 48 | 44
69 ir3 80

B | 66 | 67T | 68 a1

LED RGB.5| LED RGB.6 [ LED RGB.7 | LED RGB.8

ar | 98 | 93 | 100 (101 (102 {103 (104 | 105 [ 106 | 107 | 108 | 108 | 110 |11 | 112 | 13

Pour modifier une adresse DMX dans le logiciel, déplacez les profils dans la grille via le glisser/déposer.

Lors d’'un changement d’adresse d’un ou de plusieurs appareils, toutes les nouvelles adresses seront
prisent en compte automatiquement dans I'ensemble des scenes et des programmes, et votre show ne
nécessitera pas de modifications fastidieuses.

Astuce : pour changer un groupe d'appareils d'univers DMX, il suffit de les déplacer par glisser/déposer en
survolant sur les onglets des univers
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CREER UNE MATRICE ET ORDONNER SES CELLULES

Il est conseillé de configurer les profils identiques en tant que Matrice. Cette configuration apporte plus de
possibilités et permet d’optimiser le générateur de programmes ; ce dernier offrira un plus large panel
d’effets visuels.

L'option de matrice s'utilise essentiellement avec les appareils de type RGB, mais il peut aussi s'utiliser avec
des Dimmers (1 canal).

L'éditeur de Matrice peut générer n'importe quelle configuration de matrice et permet au logiciel de
s'adapter a n'importe quel projet. Par exemple si l'installation des appareils est déja faite et/ou que les
adresses DMX sont fixes, |'éditeur de matrice reproduira exactement la configuration de l'installation et le
cablage des adresses DMX en quelques secondes.

Etape 1: Sélectionner un Profil a partir de la liste
Etape 2: Cliquer sur I'option MATRICE pour ouvrir |'éditeur de matrice
Etape 3: Configurer la matrice

Patch Appareil

SDRE a® G GQ >

hc
1= [ g
Patcher l'appareil courant ) Premigre Adresse DMX : | 4 | E
. Mom : Matrix
Mo : LED Dimmer RGE_I3 ' Mb Appareils [ Univers : | 7y =
1 | : Dimensions : w = ¥ w s ﬂ:f B _
Derniére Adresse DMY @ 510
=4 1,2 3|4 &5 6 7|8 9 10 Orde
@ Patcher depuis Iz liste o | B g1 |22 | & |2 |3 |2 |5 |2 [|s |20 ; o _
713 @ |@ | @ |@o|asz|as|asz|a=z]|as|a= Démarrer & Univers DMX :
Constructeur : - 1= (O B IEAESEDESESER ESES E . — i
2 @ [@x | @ | @ |@2 | @% (e | a2 | @ | E'E:QEHE:%J'
[ cmy - R A A A R E R R E == =E = S |
B DIMMER 1ch @81 | @+ | @e7 | @m0 | @2 | @e | @2 | @2 | @es | @en — —
[2) LED Dimmer RGB ws vy |88t [ w62 | w3 [ aea | wes | s | aet | ace 240 th ESh r = :
[ LED RGE @i | a@s4 | @102 |@i0s |@ios |@iiz2 |@115 |@11s = B = Y
D LED RGEA ~ ~ 25 (2 5 241 | 242 | 245 | 246 | 247 | =48 | 243 | 250 £
121 |@124 133 | @138 |@i2z |@i42 |@i4s | @48 R OI= Ehlr
[) LED RGBW S . ekl it gEjeEleFlejele i HH HHE ‘HJL-L I
) LED X Par 7ch \ =2 o 851 | &52 | A ESEEEE ES T T BRI 7
R st \ @151 |@154 | @157 |@160 |@182 | @108 | @188 |@i72 @175 |@i7s
b b4
° Lvre \ SR S A A A S A s H ran f:H% tlch ?
\ @181 |@124 |@ 187 | @130 |@is2 |@isa | @rss |@znz |@aos |@zoe et -H. s {;H%
= |31 =71 | =7z | =72 | =74 | =75 | =76 | =7 | =72 | =72 | =20 - 1
\ @2[1@214@217@m§m§mamﬁmmmptm
Univers DMX : Univers bMyx 1 v 3 9 #1 | #22 | 253 | 28+ | 235 | 220 | =av [ 2=e 289 |zm0 | H
1 | A1 | @244 @247 [ @250 [ @253 | @350 | @258 | @2nz | @aes | @2ns UniversoMx 1 ] UniversDmx2 |
Adresse DMX de départ: | 1 1 - -y 6 #31 | #52 | #03 | #94 | 295 | #96 | =97 | &% | &89 |#100 ) ) . ) i
/ /1 @271 | @274 | @277 | @280 | @222 | @286 | @283 @252 @295 |@zoe . Univers DMX 3 Univers DMX 4
Décalage : 3y b _1/ 7 Univers DMX 5 Univers DMX &
/ s Aus|e . Univers DMX 7 Univers DMX 8 2
Mombre d'appareils 2 -
B unvesomxo ] universomx 10

4,/ ’/’ 451 (4 |
Matice — (T — @fPatch '
n ﬁ'ame @'a v*

A Il est nécessaire d'avoir suffisamment de canaux DMX disponibles pour patcher correctement une
matrice.
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Vous pouvez renommer ainsi que modifier les dimensions de la matrice. Les dimensions sont définies avec
le nombre de colonnes et le nombre de lignes. La modification des dimensions est effective directement
sur les cellules de la matrice. L'exemple ci-dessous montre une configuration avec 10 colonnes et 10 lignes.

Outils matrice
Nom de la matrice

Cellules (aussi appelées pixels)

e ™
Qutils matrice _‘D % % E:::II gaoag @
W & J B
\ J
- Premicre Adresse DMX @ | 4 =
p N om : Matrix
) Nb Appareils [ Univers : 170 -
Nom de la matrice imensions : 10 - X 10 - ‘f
L ) ke hd Derniére Adresse DMX : 510
1 2 3| 4 5 6 7T |8 g  1p | Ordre
(" ) 1 SR ERERERE R R ERER D 3 Fni oM |
émarrer & [Univers DMY : f
Dimensions = @ | @ | @ |an| a3 |ae|as|az|as|as
) AR E EEE R EEE “Be=0RC e=
Colonnes * Lignes 2 (e |ev |ew |es |o% |@n e e (e SRE=alc=slG=S
\_ ) T EEEBEEEEEBEEE =] B o] (o
@81 | @64 | @87 | @70 | @72 | @76 | @79 | @82 | @es | @88
7 N =21 | =2z | =23 | =24 | 235 | =2 | =o7 | =22 240 3 £= fﬁ jams?
. 4 | go1 | @4 | @7 @i |eio: et |aios |aiz|eiis e =5 bgi =t ij
Cellules (aUSSI _.5 a1 | 247 | 242 | 244 | 245 [ 245 | 247 | 2a3 [ 242 | =m0 \ - |
, . @121 @124 |{@127 |@130 @133 @135 @133 @142 @145 @148 11 Tttt
appelees plxels) g51 | &52 254 | 255 | 258 | =57 [ 258 | 259 | =20 |J|l.-!: ii -!-*IH ']' i

. J B |gist |@iss |@isr |@ieo |@iez |@tes |@ie: laimz |aivs |@ire

sa1 | a2 | =53 | =54 | =55 | =ma | a7 | ess [ ee2 [ &m0
7 @121 |@ies |@ier |@iso [@is: |@ize |@ise |eooe |@zos |@zoe

£

-

C=11

€

p—
EEDES

g =71 | 872 | #73 | 74 | =75 | 76 | &77 | 78 | 275 | 220
o211 @214 |@217 |@z0 |@e2s |ozes [ges |azez joms |gzas | |
o [2B1 [ %2 [ 22 | =ee | = | o | wa7 [ 2 | =65 | =0 s
G241 |@244 1@247 |@250 |@25% | @250 |@25° | @262 | @267 | @aee universomx 1| [l Univers DMy 2
Z31 | 252 | =53 | =54 | =55 | 256 | 57 | =22 | 250 |H10
10271 @274 |@277 | @200 | @2ez |@zes |@oes |@zse |@zss [@zse | M UniversDmx 3 Urnivers DMX 4
Univers DMX 5 Univers DMX 6
B universomx 7 Univers DMX 8
B uivesomxs|lll  universDmx 10

v 8

Auto-orientation
des adresses DMX

Manuel Utilisateur — Comment patcher des profils (libraries) 12



BARRE D’OUTILS MATRICE

4 )
D. Supprime B. Mode ajout/suppr de G. Editeur d'appareil Mode de
la cellules visualisation
sélection

\_ J
4 )\ rice n
Nouvelle P oMo
. o
matrice ‘—@ EJ @\ [> T

i
\ y Y:' T
-
E. Affiche A. Mode échange de C. Mode sélection de Zoom F. Tester
I'ordre DMX cellules cellules
.

A: Intervertir la position de 2 cellules et leurs adresses DMX.

B: Supprimer ou ajouter une cellule.

C: Sélectionner certaines cellules de la matrice. Maintenir SHIFT + CLICK pour une multi-sélection.
D: Supprimer les cellules sélectionnées.

E: Afficher les adresses DMX et dessine le chemin d’enchainement des adresses.

F: Jouer un test général pour vérifier la configuration de la Matrice.

G : L'éditeur de profil permet de configurer la position des faisceaux de I'appareil sélectionnés (ce dernier
doit étre « multi beam » ou multi faisceaux). Attention, la modification sera effective dans la matrice
uniquement. Pour que la modification soit effective par défaut, retournez dans I'éditeur de profil pour le
modifier directement.

SIMULATION ET VERIFICATION DES ADRESSES DMX

Matrice -
=2
DREBEw%HEEQ B o o _
. — T L'option jouer « un test général » permet de vérifier rapidement
s B c BE Y e la concordance des adresses DMX avec I'ordre des appareils

s | 10 orde physiques. Les éclairages s'allument un par un suivant l'ordre
définit dans le gestionnaire de matrice, vous permettant ainsi de

i
i
i
i

detecter rapidement une mauvaise organisation des profils.
i ] o e P & P

i g
it i

L'allumage des appareils dépend des présélections définies par
défaut aux canaux d'un Profil. Les canaux de type Dimmer,
Shutter et Iris doivent avoir une valeur par défaut correcte. Les

wl o~ o ;o|s|wln =

meson: @l wesonz  canaux RVB (RGB) seront positionnés a leurs valeurs maximales.

Univers DMX 3 . Univers DMx 4
Univers DMX 5 Univers DMX &

=]

Univers DMX 7 Univers DMx 8
universomx 2 [l Universomx 10

v &8

Manuel Utilisateur — Comment patcher des profils (libraries) 13



ORGANISER LES CELLULES DE LA MATRICE

Il est possible de définir un ordre logique et précis pour les cellules sélectionnées et les adresses DMX des
profils de la matrice. Il y a 16 configurations typiques possibles (de gauche a droite, du haut vers le bas,
etc...). Choisissez la configuration correspondante a votre projet et a I'ordre de vos appareils. Aprés avoir
sélectionné une configuration type, toutes les adresses DMX seront modifiées pour correspondre.

1 /2|3 4 &5 6 7 8 9 10| Orde 112/ 3lals!6! 7|8 )| 9|10 Ordre
# [ 22 Ja [2 Jas [ [ [ [ 2 [20
c P - Bl [2z]=2]=]=]=]s [=]= [0
e |es |er |ao|enz|as|as | ez |az|a= Démarrer & [Univers DMK : 1 | e | @ |aw]|an|ae|as| ez as|az Démarrer & [Univers DMX :
B | 212 | 213 | #14 | 515 | 818 | 217 | 212 | 219 | =20 = = = = &1 | 812 | 513 | 514 | 515 | =16 | 717 | =18 | #19 | 20 — —
2 @8 |@% |t |@w | @ | @k | @k | @ | @ | s EEEEEEEEEE'= 2 l@n |eu | e |en |en | ae | ae | e | e | e EEEEEE
2NN 2 — = e 221 | 222 | =22 | %24 | 525 | =28 | =27 | %22 | =25 | #20 =] B (S S
@1 | @54 | @67 | @70 | @72 | @7 | @75 | @S2 | @85 | @es = 3@6|@o4@67@70@73@?5@?9@&2@05@m
4mmmmmmmmm =1 231 | =32 | 233 | 224 [ 235 | 228 | 227 | 228 | 228 | 240
@s1 | @54 | @57 |@100 |@102 | @108 @105 @112 @115 (@118 - @91 | @94 | @57 |@100 @103 |@108 |@1oe |@112 |@11s @112
Smmmmmmsﬁmmm 241 | 242 | 242 | 244 [ 245 | 2e5 | 2e7 | 245 | 242 | 250
(@121 | @124 | @127 | @120 | @132 | @136 [@1339 | @142 | @145 | @148 5 @121 |@124 |@127 |@130 |@122 | @136 | @120 A2 142 | @145 | @148
g | =01 [ =e2 | =ue | =es | =eg | =os f =7 | =z f =zs | =20 251 | 252 | =52 | 254 | = | =55 | &5 553 | #60
(@151 | @154 | @157 | @180 | @162 | @166 [@1639 | @172 |@175 | @178 6 @151 |@154 |@157 |@160 |@152 | @166 |@18s f@172 |@17s |@178
7 #51 | #62 | #63 | #64 | #65 | #66 | #67 | #68 | #69 | &0 N EAES ENESEE B e
(@181 | @184 |@1ET | @150 | @152 | @156 @199 | @202 | @205 | @208 7 @izl |@is4 |@isT |@ix0 @i |a@ise leskzm (@205 | @208
o (N | e e = | | B EAEEESEEIES EAEA E
@2||@2|4@2|Tmmmmmmmpm 8@2||@2|4@2|?mmmmk&mm
a
o | =81 [ =2 | =e2 | =e4 | =e5 ] =es | =z7 =23 | =20 gmmmmmmmmmmpam
1 7 @252 | @256 mﬁ @265 |@2es ] , ] , @256 |@2ss @265 |@zee
@241 | @244 |@247 | @250 Univers DMX 1 . Unigers DMX 2 (@241 | @244 |@247 | @250 [@253 Univers DMX 1 . Univlrs DMX 2
EEAEEEEE B EE 231 | =52 [ =83 [ em4 [ =me [ 22e | 257 [ase [ =2 [5100
10 (@271 |@274 |@277 | @220 | @282 | @225 |@zes (@295 | @258 . Univers DMX 3 Unifers DMX 4 10 (@271 |@274 |@277 | @280 @222 | @285 |@2se (@235 | @298 . Univers DMX 3 Univlrs DMX 4
Univers DMX 5 Unigers DMX & Univers DMX 5 Univprs DMX 6
B unvesomx 7 Unifers DMX 8 B universomx 7 Univfrs DMX 8
B universomxo [l unifersomx 10 B universomxs [l univfsomx 10

Ordonne TOUTES les

cellules

Manuel Utilisateur — Comment patcher des profils (libraries)
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MODIFIER MANUELLEMENT LES ADRESSES DMX

=1 = | =2 | &} S )i || est possible de réorganiser la Matrice avec de simples glisser/déposer d'une
@ |e | e |{o|en|e o . ; e
IS T BT e v ey o cellule vers une autre. La position de I'appareil dans la matrice ainsi que son
@21 | @as #1 -!1 @42 |@ adresse DMX sont modifiées. C'est tres utile lorsque des erreurs d'adressage
g1 | =22 ﬂfﬁl =25 | # apparaissent sur une installation et qu'il est obligatoire de modifier le Patch

1 T3
il el il pour quelques cellules.
#11 | 832 | £33 #15 | 2
@91 | @54 | @57 @100 @102 @
241 | 242 | 243 | 244 | =45 | 2

SUPPRIMER DES CELLULES DE LA MATRICE

o | & |&= oo |an|de[aufa=|s=|=  Avec I'outil Supprimer vous prouvez retirer une partie des cellules d’une matrice.
ot |e|or | a0 | a0 o | o | 5 | s o

Al e B 224 | 825 | =20 | &7 | =28 | &Iz | 810

@81 | @84 | @ | @™ | @72 | @ | @73 | @2 | @88 | @82

#31 | 37 | 233 | =34 | 225 | &35 | =37 | #EE | &35 | 40

@3 | @34 | @57 |@100 |@102 |@108 |@10s @iz |@iis |@iia

#41 | 242 | #43 | 244 | 245 | 246 | =47 | 248 | 845 | 250

@121 @12 [@127 @120 [@raz |@ize @145 |@14e

851 | 282 | #53 | =54 | =55 | =66 | =57 | #68 | #55 | =80

@151 |@154 |@157 | @160 | @183 @188 @175 @178

oh e el s SRl \/ous devez d’abord sélectionner les cellules a retirer avec I'outil sélectionner.
e P P P P P P i it e

(a1 | aee | ot | oo | s | o | 2o | ooz | oes | zea

EAEA LA CAEAEA LA LA LA R

o1 | o |67 | a0 | a1s | @ve | o1s | 22 | a2e | @2

221 |an | @ | |@ss | @ | o @ [ 2= [ @

#21 | 822 | a2 #24 | #25 | 220 | 227 | #28 | 828 | 230

@81 | @84 | @7 | @70 | @2 | @7 | @79 | @s2 | @ss | @88

o |am | aw oz s

P o Eoe =t=r= Puis supprimez et créez un trou dans la matrice. La suppression libére les
(@151 |@154 | @157 |@172 |@175 |@178

A el e adresses DMX.

LA v e e v e P st ] P

o] ol ot o P e PR e PP

#31 | 837 | =53 | #54 | 855 | &50 | 57 | &6 | 85 |S100

@271 |@z7+ |@zr |@esn | @2ss [@zes @2t [mzee

Il est possible de réutiliser les adresses libres et d'optimiser son Patch en

sélectionnant I'une de 16 configurations types. L'ordre des adresses DMX sera

(i

EREgES
EIEgLs
titlt

réaffecté et prendra en compte les cellules vides en positionnant toutes les

adresses des appareils les unes a la suite des autres. Ce procédé permet de

gagner de I'espace DMX sur votre Patch et de récupérer des canaux DMX

libres pour ajouter d'autres appareils. Le logiciel peut gérer jusqu'a 32 univers

=l
-

dans une matrice.

—
-y
—

cEhil=s

[
-

fit
) e W

[am b —

Supprimer et réorganiser des cellules permet a 'utilisateur d'agrandir la

£
—
P

dimension et la résolution d'une matrice sans étre obligé de déplacer les

appareils et modifier leurs adresses manuellement.
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METTRE A JOUR OU MODIFIER LE PATCH EN MODE MATRICE

T 2K LOLPE L

Il est possible de modifier le Patch a tout moment
pour ajouter, supprimer ou changer les adresses des
profils en cliquant sur le bouton Ajouter de la barre
d'outils. Les modifications apparaitront dans la zone
de sélection aprés confirmation du nouveau Patch.
Dans le cas de modifications d'adresses, le contenu
des scénes et des programmes est automatiquement
déplacé vers les nouvelles adresses.

CONSEQUENCES DU PATCH DANS LE LOGICIEL

Fichier Outils Aide

DOP &VET
S B , GO MR LLE AR 2% 1

Nom Temps de fondu Boucles che | Live
Scene 1 00m 00s 000
Scéne2 00m 005 000
Scene 3 00m 00s 000

i
00w
L]
b4

00m 035 880 L1 v
00m 175160 o] 2
L1

00m 01 800 v

DO
DUPUON
JTUYUTU‘Ué

) ]
" ]
a |
DO
DO
PO

b
335 o b
R S Y Y

Temps de fondu Temps d'attente Total
1 [00m 005 120 00m 005 000 00m 005 000
2 00m 00s 120 00m 005 000 00m 00s 120
3 |00m 005 120 00m 005 000 00m 005 240
4 00m 00s 120 00m 005000 00m 005 360
5_|00m 005 120 00m 005 000 00m 005 480
6 00m00s 120 00m 005000 00rm 00s 600
7 |00m 005 120 00m 005 000 00m 005 720

&HEEQQ&E&H

Eeeaacaaad

*ORT XFOVE
& % PDOR

IS F.
Q’ oo R
Gradient  Séquenceur  Courbe  Pan / Tilt

Cmelom=emeEN | | |

(m

Lorsque les adresses des profils correspondent aux adresses DMX des éclairages, le patch peut étre validé
en cliguant sur OK. Le logiciel récupére toutes les informations du patch pour générer des fonctionnalités
spécifiques aux types d’appareils utilisés.

Tous les profils apparaissent alors dans le mode éditeur. Les pictogrammes des appareils sont affichés dans
la zone 2D de sélection ce qui permet a I'utilisateur de visualiser son projet dans son ensemble.

Le logiciel est maintenant configuré et peut étre utilisé pour la programmation DMX du show lumiére.
Lorsque I'on sélectionne une famille d'appareil a partir de la zone de sélection 2D, les circuits
correspondants apparaissent en bas de I'écran.
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ZONE 2D

G 2 OO D120 B8 5 88 32 88 Lelogiciel est maintenant configuré et peut étre
utilisé pour la programmation DMX du show

DOV OVDDDTY lumiére. Lorsque I'on sélectionne une famille
SO P d'appareil a partir de la zone de sélection 2D, les
SCHCED O circuits correspondants apparaissent en bas de
RO ['écran.

Barre d’outils de la zone de sélection:

Ajouter des Supprime les Affiche la Assistant de Rotation des Assistant de

appareils ou appareils fenétre positionnement appareils mutli- selection des

mOd'f'ir le sélectionnés d'options des appareils faisceaux appareils
patc

BB BB EB&
BB BB EB&

Ordonne les Fixe les Zoom Change le mode Creer des
index des niveaux avant/arriere d'affichage des groupe
appareils DMX par appareils d'appareils

defaut
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x FOCUS SUR LES OPTIONS D’AFFICHAGE DE LA ZONE 2D

Il est possible d'afficher un plan de feu ou un schéma de la salle et répartir ensuite les appareils sur

I'espace suivant leurs positions respectives.

Options n

Dimensions de la scéne

Largeur Hauteur
Changer la taille de la ° 00 s %
zone de selection
Propriétés . .
Dessine une grille de fond avec

[] pessiner la grille
placement magnetic pour un

nétique

=r m=
Larile ma

I

alignement parfait

Arrigre-plan
Definir une couleur ou Couleur : =
image de fond [ image [ ]Etirer

staurant_gastronomigue-nice-5525.jpg

v &

EE.;::;H FOCUS SUR L’ASSISTANT DE POSITIONNEMENT

Modifier I'espace
entre les appareils

&

ooooo (@) Place les appareils sélectionnés en ligne

o
E Place les appareils sélectionnés en ligne
o
o

. . o o Flace les appareils sélectionnés en cerde Affecte les ID

Verrouiller la position g0 |
. ooooo aux appareils
des appareils sur le plan EEEEE Place les appareils selectionnés en matrice
ooooo

2D

Lignes  Colonnes

X

Reverse a

Modifie I'organisation
des appareils en
matrice
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s

f

.

Selection magique: sélectionner
les appareils programmeés dans la
scéne couramment éditée

~

r

~
Selectionner tout

J

gg gg ﬁ FOCUS SUR L’ASSISTANT DE SELECTION

Inverser la selection courante

Sélectionner un appareil sur deux

% FOCUS SUR LES GROUPES D’APPAREILS

Cet outil permet de mémoriser 12 groupes de sélection qui pourront étre rappelés a tout moment grace

aux touches F1 a F12 de votre clavier.

GG uil X PLM#
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14 (151

20

21 24 25|28 |27

28

30

31

41

51

61

il 75

a1

HEEIEIRIE

HEEE R EEE

HEEEEEEEEE
HEE
| &
HEIE
SRR

91

HAEEEEIEE
HEEEEIEEEE

-

Etape 3 : Le groupe est enregistré sur la
touche et un bouton apparait dans la
barre de groupe. Utilisez ce bouton ou
le clavier pour rappeler la sélection.

.

~N

J

100

\

Etape 1 : Selectionner des appareils.

s

Etape 2 : Définir la touche de raccourci.

Raccourcis n
Raccourd davier
Sélectionner un raccourd davier =

Raccourcis déja utilisé(s) (Cliquer pour supprimer)

F1

E2

v ¥
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a FOCUS SUR LES MODES D’AFFICHAGE

Vous pouvez alterner entre les formats d’affichage des appareils dans la zone de sélection. Vous pouvez
choisir entre images, pictogrammes ou couleur dans I'éditeur de profils.

@-ha-h.

él@*l

owl=-m

SELECTION D’APPAREILS

Dans la zone de sélection vous pouvez sélectionner / ou désélectionner les appareils en cliquant dessus

ST :MA LH

Sodddoddde 5 05 05 1a 15 le 1s 1 ds 1y )
e ¥ e g ® g
G Iv Tty e v Tv Ty I T 2 2 a a
g8 8 ' '
a 2 8 a 8,8
a a CI
& &
2 2
a @\ &
& 9
b v Cliquer pour Maintenir CTRL + Click
= 9 sélectionner pour la multi-sélection
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Sélection en dessinant un rectangle de sélection :

T2 O L

Sodogdode Cliquer dans une zone \ ﬂﬁﬂﬂ:ﬂgggg
2 a a bIanche., maintenir le click
' ' en dessinant un rectangle.
a a Tous les appareils englobés >
2 a 2 seront sélectionnés au
relachement de la souris. =
& @ 4 @
& @ \_ -/ o 5
@ @
¥ @

Vous pouvez tout désélectionner en cliquant dans une zone blanche du plan.

Quand le verrou de position est actif, vous pouvez désélectionner un appareil en cliquant dessus
une 2" fois.

Les niveaux DMX sont applicables uniguement sur les appareils qui sont sélectionnés. Assurez-vous de la
bonne sélection des appareils avant toute opération.

FENETRES DES CIRCUITS ET PRESETS

B B Lorsque que l'on sélectionne des appareils de
méme type, les canaux et leurs présélections
s'affichent automatiquement dans les controles
situés en dessous de la zone de sélection. Il est
possible d'apercevoir tous les canaux définis

D /DD
3
B

auparavant avec I'éditeur de Profils.

Presets Channels

. . . . = ElllmE Dimmer

0 F

255

eee
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Lorsque I'on sélectionne 2 (ou plus) appareils de différents B 5 1
types, le logiciel affiche seulement les canaux communs. Les
canaux communs pouvant étre affichés sont l'intensité volol Lo

g @

(Dimmer), le Focus, I'lris, le Zoom, les couleurs RVB (RGB), le
blanc, I'ambre, les couleurs CMJ (CMY) et le Pan Tilt. Par
exemple, si je sélectionne 2 appareils différents et avec
chacun des canaux Pan Tilt, la présélection Pan/Tilt sera
affichée dans les contréles. Il en sera de méme avec une o T

intensité (dimmer) commune. En revanche, si seul un des o Bl 2l = AN
appareils possede la fonction de couleur RVB, alors le logiciel
n'affichera pas la palette de couleur RVB dans les controéles.

MR 15 kR

Dimmer

255

FENETRE DES CANAUX ET PRESETS

Située en dessous de la zone de sélection 2D, la zone des contrdles se décline en 2 modes d’affichage : le
mode d’affichage Circuit et le mode d’affichage Preset.

LE MODE D’AFFICHAGE CIRCUIT

Il utilise 512 curseurs classiques respectifs a chaque canal de I'univers DMX. 4 univers DMX sont

accessibles.

Presets Circuits
Cyan Magent Yellow | Cyan Magent Yellow | Cyan | Magent  Yellow = Cyan Magent Yellow @ Cyan Magent Yellow | Cyan Magent Yellow  Cyan |I &5

24 3

255 |}1255 |o||255 |of|255 |)|255 |+i|255 |oi|255 |5l|255 |o[255 |o[255 |o||255 |<i|255 |<}|255 |<||255 |<l|255 ||/ 255 || 255 |5l|255 |!|255 |+

Sélecteur
d’univers
DMX

Canaux 1 a

L 512

@
v

Il'y a deux couleurs de fond de curseur pour distinguer la parité ou les appareils.

Manuel Utilisateur — Comment patcher des profils (libraries) 22



Curseur d’intensité DMX

( 3\
Nom du canal S=s
Di .
L ) @ Dimmer Affiche le preset courrant.
@ Clic-droit pour afficher le
Niveau DMX éditable dans @ 2 menu preset
le champ (ajustable avec la +
molette de la souris) @
Dimmer pulse close
k / Dirmnrmer pulse open
p _ g o pulse open @
Cliquer sur le curseur pour PY imrmer
affecter le niveau DMX
\ Y,
Selectionner un preset pour
I'appliquer directement au
canal
[ Numéro du canal } @:

LE MODE D’AFFICHAGE PRESET

Le second mode de contréle est le plus intéressant, c'est le mode présélection (Preset) : autrement dit,
celui qui est utilisé par défaut par le logiciel. Il suit les valeurs DMX paramétrées dans les Presets.

f Si aucun appareil n’est sélectionné alors la fenétre Presets reste vide.

Fresets Channels

Dimmer Gobo wheel Shutter
70 =177 = = = =
@ 0 2 54 [2 O 1332
@ 255 126 @ 299
Farny
o O
-y
X Y
o o o o o o o o 0 63 22
#7 =6 #8
< >
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Niveau DMX courant du preset]

—p—
LA
=0
=

%

[ Nom du canal

[ Niveau Haut du preset ]

Cliquer sur un preset

\ Fare
Liste des presets .

ajustera par défaut son

niveau sur le canal. O [ Curseur du niveau DMX ]

— 2 @ [ Niveau DMX bas du preset ]
@ 8 |

Interface de gestion des Presets DMX

—p—/

Endex du canal dans le profil

Le curseur permet d’ajuster la valeur DMX du preset sélectionné entre sa valeur maximale et sa valeur
minimale définies préalablement. Référez-vous au chap. 1 Comment créer des profils pour plus
d'informations.

Palette de couleur RGB

Presets Channels

s 2255 ]

(s

a palette peut mémoriser des \
couleurs personnalisées :

1. Choisir une couleur avec la palette

2. Clic droit sur une case pour y
sauvegarder la couleur

Ensuite, vous pourrez rappeler les
couleurs en cliquant sue les cases.

N /
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Palette de mouvement Pan et Tilt

83 |= 197 =
/La palette peut sauver des positioD G}
personnalisées:
1. Choisir une position sur la palette N ¥

2. Clic-droit sur une case poury 204 [ [ 29 [=

sauvegarder la position XY.

Ensuite, vous pourrez rappeler ces
positions en cliquant sur les cases.

- /

uX uY

Ajuster la sensibilité de la souris pour
une plus grande précision

NOTE: Le mode présélection gere automatiquement les différents univers DMX. Il n'est donc pas
nécessaire de passer d'un univers a un autre comme avec le mode circuit.

CREER DES SCENES ET DES PROGRAMMES

Vous pouvez maintenant a tout moment créer et mettre a jour votre Patch DMX et utiliser les contréles
(circuits ou présélections) du logiciel.

Souvenez-vous, |'exactitude de votre patch constitue la base d'une bonne programmation DMX. La
prochaine étape consiste a créer des scénes, des programmes et des séquences DMX qui constitueront
votre Show final. Grace une méthodologie simplifiée et des fonctionnalités optimisées, la création d’'un
show DMX devient rapide et accessible a tous. Référez-vous au chapitre 3 Comment créer des scénes et
des programmes pour réaliser une superbe programmation DMX.
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