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INTRODUCTION            

 

Ce chapitre décrit comment utiliser facilement l'application 3d pour créer et gérer votre scène virtuelle. Vous 

apprendrez à gérer votre scène 3D et comment placer des objets 3d. 

 

OUVRIR LA FENETRE 3D       

 

Dans les logiciels de contrôle d'éclairage, vous devez appuyer sur le bouton 3D qui est situé sur la barre d'outils prin-

cipale comme suit: 
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PRESENTATION DE LA FENETRE 3D 

 

 

 

 

 

BARRE DE MENU PRINCIPAL 

 

  

Barre de menu principal 

 

Intensité de la lu-

mière ambiante 

 

Définir l'environnement. 

Choisissez entre inté-

rieur ou extérieur. En-

suite, sélectionnez le 

système d'unité avec 

lequel vous préférez 

travailler. 

 

Fichiers Patch Réglage 

3D 

 

Verrouiller 

le menu 

Liste des 

objets 

 

Environ-

nement 

Afficher 

les flèches 

 

Capture 

écran 

 

Éclairage 

ambiant 

 

Ajouter 

objet 

 

Caméra 

 

Aide et 

manuel 

 

3D toujours 

au 1er plan 

 

Liste des 

appareils 

 

Contrôleur 

de caméra 

Afficher les 

faisceaux 

 

Animation de 

la caméra 
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SE DEPLACER DANS L’ESPACE 3D 

 

 

 

 

  

Positionnement de la camé-

ra selon différentes vues,  

Vous pouvez utiliser cette 

commande pour déplacer la 

caméra suivant les axes X 

(rouge), Y (vert) et Z (bleu) 

Zoom « - » ou « + »  de 

la vue actuelle (2 vi-

tesses). Vous pouvez 

également utiliser la 

molette de la souris 

Maintenez un clic droit, 

déplacez la souris n'im-

porte où dans la vue et 

regardez comment la 

caméra se comporte 

Translation de  la camé-

ra dans la direction 

horizontale (gauche / 

droite) ou verticale 

(haut / bas) . Vous pou-

vez utiliser les flèches 

du clavier. 
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COMMENCER AVEC UNE SCENE INTERIEUR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOTE: Avec une scène intérieure, la salle est composée de 4 murs, le plancher et le plafond. Avec une scène extérieure, 

il n'y a pas de pièce, juste le sol et un ciel de nuit. 

  

1 - Appuyez sur le menu 

"Fichier". Il va ouvrir le sous-

menu 

2 - Appuyer sur nouvelle scène 

 

3 - Définir l'environne-

ment. Choisissez entre 

intérieur ou extérieur. 

Ensuite, sélectionnez le 

système d'unité avec 

lequel vous préférez 

travailler. 
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 Voici notre nouvelle scène intérieure vide:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sous-menu de la barre d'outils: Panneaux affichant les fonctionnalités disponibles pour les objets 

sélectionnés actuels. Ici, nous pouvons voir les commandes relatives à la personnalisation de 

l'environnement 

 

 

menu environement  
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MODIFICATION DE LA TAILLE DE LA PIECE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

APPLIQUER DES TEXTURES OU DES COULEURS SUR LES MURS 

 

 

 

 

 

3 - Glisser et déposer la 

texture sur le numéro du 

mur souhaité. 

 

4 - Appuyer sur le bou-

ton "Peinture" pour 

définir une couleur pour 

le mur. 

 

2 – Modifier les dimen-

sions de la pièce ici 

 

1- Appuyer sur le menu 

« Environnement » me-

nu 

 

menu 

1- Appuyer sur le menu 

« Environnement » 

menu 

2 - Ouvrir le panneau 

des textures. 

 

Bouton “+” permet de recupérer 

une texture n’importe où sur les 

disques durs 
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ETIRER UNE TEXTURE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SUPPRIMER UNE TEXTURE 

 

  

Cliquer sur la croix 

rouge pour supprimer 

Curseur 

d’étirement 

ou 

Saisie manuelle 
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INSERTION D'OBJETS 3D DANS LA SCENE 

 

MENU DES OBJETS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSERTION D'UN OBJET SIMPLE 

 

 1 - Cliquer sur le menu  objet simple 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 - Choisir un objet 

 

3- Valider 

Cliquer sur le menu "Objets" 

pour ouvrir le sous-menu 

 

Ajouter structure 

 

Ajouter objet 

simple 

 

Liste des ob-

jets actuelle-

ment inclus 

dans la scène 

 

Importer des 

objets 
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SELECTION DES OBJETS 

 

 

SELECTION MULTIPLE DES OBJETS 

 

  

Clic gauche sur 

l'objet 

 

Dessiner un 

rectangle de 

sélection au-

dessus avec la 

souris 

mouse 

OU

U 

Les objets sé-

lectionnés sont 

affichés en vert 

dans la 3D 

axes 

Maintenir la 

touche Ctrl + 

clic gauche sur 

chaque objet 

 

Dessiner la zone 

de sélection sur 

les objets avec 

la souris 

 

OU 
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PERSONALISER LES OBJETS 

 

Pour chaque modification d’objet il est possible d’entrer manuellement les valeurs souhaitées dans les champs ou 

utiliser les boutons + et – pour modifier les valeurs des champs. Les axes peuvent être sélectionnés et déplacés à l’aide 

de la souris.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Permet de modifier la valeur à l’unité 

Permet de modifier la valeur en plus grande quantité (par exemple 90° 

par clic pour la rotation) 

 

Sélectionner et déplacer les axes avec la souris 

Entrer manuellement la valeur 
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REDIMENSIONNER UN OBJET 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

2: Cliquer sur l'icône 

de la règle pour l'ac-

tiver. Les champs 

XYZ prennent la cou-

leur des axes corres-

pondants quand il est 

activé. 

 

3: Entrer les nouvelles 

valeurs XYZ pour définir 

l'objet à la taille souhaitée. 

 

3 bis: Vous pouvez éga-

lement cliquer sur l'axe 

que vous voulez redi-

mensionner. L'Axe se met 

en jaune. Ensuite, prenez 

la tête de l'axe avec la 

souris et l'étirez. 

 

Cocher l’option pour 

garder les proportions 

lors du redimension-

nement. 

 

1: Cliquer sur l'objet 

pour le sélectionner 
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ROTATION D'UN OBJET 

 

 

 

  

1: Cliquer sur l'objet 

pour le sélectionner 

 

2: Cliquer sur l'icône 

de rotation pour 

l'activer. Les champs 

XYZ prennent la cou-

leur des axes corres-

pondants quand il est 

activé. 

 

3: Entrer les nouvelles va-

leurs XYZ pour définir la 

rotation souhaitée. 

 

3 bis: Vous pouvez éga-

lement cliquer sur l'axe 

que vous voulez faire 

pivoter. L'Axe se met en 

jaune. Ensuite, prenez la 

tête de l'axe avec la souris 

et faites-le pivoter. 
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DEPLACER UN OBJET 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3: Entrer les nouvelles va-

leurs XYZ pour définir la 

position souhaitée. 

 

1: Cliquer sur l'objet 

pour le sélectionner 

 

2: Cliquer sur l'icône 

de déplacement pour 

l'activer. Les champs 

XYZ prennent la cou-

leur des axes corres-

pondants quand il est 

activé. 

 

 

3 bis: Vous pouvez éga-

lement cliquer sur l'axe 

que vous voulez faire 

pivoter. L'Axe se met en 

jaune. Ensuite, prenez la 

tête de l'axe avec la souris 

et faites-le pivoter. 

 

3 ter: Vous pouvez également cliquer sur 

l'origine de l'axe. Ensuite, prenez l'origine 

avec la souris et  déplacez l'objet sur les 3 

axes simultanément. 
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ASSISTANT DE POSITIONNEMENT 

 

Lorsque vous avez plusieurs objets à organiser sous forme de ligne, de cercle ou de matrice, alors vous pouvez utiliser 

l'assistant de positionnement pour les placer plus rapidement. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En ligne 

sur l'axe X 

 

En ligne 

sur l'axe Y 

 

En ligne 

sur l'axe Z 

 

En cercle 

 

En matrice 

 

Réglez la distance entre 

chaque objet 

 

1: Sélectionnez les objets 

que vous souhaitez placer 

 
2: Utilisez les outils de 

l'assistant de positionne-

ment 
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Dans le cas d’un positionnement circulaire, le 1er paramètre correspond au rayon du cercle. 

 

On dispose aussi d’un second paramètre permettant de choisir l’amplitude de l’angle (par défaut 360 degrés)  

 

 

  

 
Rayon du cercle Amplitude du cercle 
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Dans le cas d’un positionnement matriciel, on dispose du réglage de la distance entre chaque pixel dans les deux di-

rections ainsi que le nombre d’objet par ligne et par colonne. 

Si votre patch, ou seulement une partie, est configuré sous forme de matrice, vous allez retrouver cette forme matri-

cielle dans la visualisation 3D. Avec l’outil de positionnement de matrice vous pourrez alors régler l’écart entre les ap-

pareils. 
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APPLIQUER UNE COULEUR ET UNE TEXTURE AUX OBJETS 

 

Pour tout objet, vous pouvez appliquer une texture et changer sa couleur. Vous pouvez également combiner la cou-

leur et la texture, comme indiqué dans l'exemple suivant. Nous avons utilisé une texture d'acier et une couleur rose: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1: Cliquer sur l'objet 

pour le sélectionner 

 

2: Ouvrer le panneau 

de texture. 

 

3: Faire glisser la tex-

ture dans cette zone. 

 

4: Cliquer sur l'icône « pein-

ture » pour changer la couleur. 
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SUPPRIMER LES OBJETS 

 

 

 

DUPLIQUER LES OBJETS 

 

 

1: Sélectionner les 

objets à supprimer. 

 

1: Sélectionner les 

objets à dupliquer. 

 

2: Cliquer sur le bou-

ton dupliquer 

 

2: Cliquer sur le bou-

ton supprimer 
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ANNULER LES ACTIONS 

 

Il est possible de revenir en arrière si vous avez fait une mauvaise manipulation avec le bouton annuler ou le raccourci 

Ctrl.z. 

 

Cliquer sur le bouton 

Annuler (Ctrl+z) 
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GROUPER LES OBJETS 

 

Il est possible de grouper les objets ensemble en un seul objet pour faciliter la sélection, les actions de déplacement, la 

rotation ou de mise à l’échelle sur un ensemble des objets du groupe. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1: Sélectionner les 

objets à grouper. 

 

2: Cliquer sur le bou-

ton Grouper 
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LES OBJETS SELECTIONNABLES / NON SELECTIONNABLES 

 

Une fois que vous avez bien placé les objets sur la scène, vous voudrez peut-être éviter le problème de certains mou-

vements inattendus qui pourraient changer votre placement. Donc, pour vous assurer que vos objets restent fixes, 

vous pouvez décider de les définir comme "Non sélectionnable". Il ne sera alors plus possible de les sélectionner, de 

sorte qu'il devient impossible de les déplacer ou de les transformer. 

Voici comment définir les objets comme Non sélectionnable: 

 

 

  

1: Sélectionner les 

objets à rendre non 

sélectionnable 

 

2: Décocher la case 

"Sélection" 
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Maintenant, si pour une raison quelconque vous avez besoin de rendre votre objet "sélectionnable", voici la façon de 

le faire: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1: Dans le menu, appuyer sur  

"objets" pour ouvrir le sous-

menu. 

 

3: Sélectionner les objets dans 

la liste, puis cochez l'option 

"Sélectionnable" 

 

2: Ouvrir la liste des objets de 

la scène 

 

NOTE – Cette liste montre les 

objets inclus actuellement 

dans la scène . 
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OBJETS POUVANT ETRE ECLAIRES OU NON 

 

L'option «Lightable» définit si l'objet va être affecté par les faisceaux de lumière ou non. Voici comment définir cette 

option pour un objet : 

 

 

 Vous pouvez également utiliser la liste des objets de la scène: 

 

 

1: Sélectionner 

les objets  

 

2: Cocher ou dé-

cocher la case 

"Lightable" 

 

2: Sélectionnez les objets dans 

la liste puis cocher / décocher 

l'option "lumière active" 

 

1: Appuyez sur le menu "Ob-

jets" pour ouvrir le sous-menu 
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