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INTRODUCTION

Ce chapitre décrit comment obtenir le patch a partir du logiciel de controle de I'éclairage et de la fagcon de gérer les
projecteurs dans la vue 3D.

OBTENIR LE PATCH DU LOGICIEL DE CONTROLE

Lorsque vous démarrez la 3D a partir du logiciel de contrdle de I'éclairage, la 3D va automatiquement vous proposer

d'importer le patch des appareils. Et chaque fois que le patch sera modifié dans le logiciel de contrdle, si la 3D est en
marche, il vous sera demandé si vous souhaitez importer le nouveau patch.

Add profile(s) B
Patch Profile
. i 3 O o | 10 Bit
() Patch the current profile H fj] / é\g 55 ‘i‘/ j;é::j %%
MName : 1 1a|19
yaHead.1 yaHead 2
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(®) Patch from the list yaHead.3 yaHead.
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3 scanTest16v2
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(D) YGBAR3
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@) ywash7CH v
DMX Universe ; DMX Universe 1 i
First DMX channel : 109 -
443 | 450 (451 | 452 | 453 | 454 | 455 456 | 44T | 453 | 450 | 480 | 461 |4
Number of fixtures : 1 T
431 | 482 (483 | 434 | 485 | 436 | 457 | 455 | 430 490 | 491 | 492 | 493 | 494 | 495 (495 | 497 | 498 | 499 (500 | 501 | SO2 | 503 | 504 | 505 | 506 | 507 | 508 |S09 | 510 |51 (512
@ #1 @ #2 @ #3 @ #4

v 8

Chaque fois que vous validerez, la
3D vous avertira et proposera
d'importer le patch.
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NOTIFICATION DU PATCH 3D

Au démarrage de la 3D et ensuite chaque fois que le patch sera modifié, vous obtiendrez ce message de notification

dans le coin inférieur droit de la fenétre 3D:

Notification du patch

Patch rnudlﬁe:/
Do you want to update the
current Patch? Cliquez sur Valider
' 55’ pour obtenir le
patch
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Les projecteurs sontw
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SELECTION ET PLACEMENT DES APPAREILS

Vous pouvez sélectionner, déplacer, faire pivoter un appareil comme tout autre type d'objets dans la 3D. Pour plus de
détails sur la gestion des positions des objets, se référer a la section "Comment créer une scéne 3D.pdf".
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[l est possible de sélectionner rapidement tous les projecteurs de méme modeéle, en utilisant la touche SHIT + Clique
sur I'appareil...

Il est aussi possible de sélectionner plusieurs appareils de type différents en utilisant la combinaison Ctrl + 1 2 3.
Exemple : Ctrl+1 Sélectionne tous les 1er type d'appareils (Modeéle 1) du patch et Ctrl+2 pour sélectionner le 2éme
type d'appareil (Modéle 2).
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BARRE DU MENU PATCH

Cliquez sur le menu "Patch”. Il va

ouvrir le sous-menu

Charger Nouveau Sauve- Liste des projecteurs
un patch patch garde du et parametres
patch

Les fonctionnalités du menu Patch:

e Charger un patch: Il est possible de charger un patch qui a été précédemment enregistré par le logiciel 3D.

e Enregistrer un patch: Il est possible de sauvegarder le patch en cours dans un fichier 3D. Vous serez en
mesure de le recharger et de trouver vos appareils dans les positions correctes.

¢ Nouveau patch: Retirez tous les appareils actuels dans la scéne 3D.

o Liste des appareils et les parameétres: Ouvrez la liste des projecteurs

B Liste des objets X

e

® .o RGB.cp1 Lyre.cp1

. . +" | Sélectionnable
Liste des appareils H EREECIES St
: +/ | Faisceaux
< LED RGB.cp1 Adresse DMX (301 (1)
w LED RGB.cp1 Intensité: 5 —— >

« LED RGB.cp1 Angle: 40
Vitesse Pan : 1000
LED RGB.cp1
= P Vitesse Tilt: 1000
« LED RGB.cp1 Amplitude pan: 540
“ « LED RGB.cp1 Amplitude Hilt: 220
/\ & Lyre.cpt

w
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SUPPRIMER CERTAINS APPAREILS DU PATCH 3D ACTUEL

[1 - Ouvrir la liste des appareils]

B Liste :ls objets ) 4

— e E e g

4 I
2 - Sélectionnez & « LED RGB.cp1 Lyre.cpt .
I'objet a supprimer. E « LED RGB.cp1 ¥ | Sélectionnable
Maintenez la touche ' LED RGB.cp1 V' | Falsceaux _
- -G Adresse DMX 301 (1)
CTRL pour une mul- .
ti-sélection w LED RGB.cp1 Intensité : 8§ —:
q | ) « LED RGB.cp1 Angle: 40
LED RGE.co1 Vitesse Pan : 1000
p 8 - N Vitesse Tilt: 1000
Cochez la case "All" @ LED REB.cp1 Amplitude pan: 540
< LED RGB.cp1 Amplitude tit: 220

our sélectionner .
P . @ Al
tous les objets

: )
e “
Cliquez sur "Home"

\

1

) I

our annuler la sé- —*ni /

lecton | 0 NTT=====
\ Y,

Lyre.cpd
N

7’
‘I

3 - Glisser /déposer les
appareils a la poubelle
pour le supprimer de la
liste
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PARAMETRES DES PROJECTEURS

Dans la liste des appareils 3D, il est possible d'ajuster certaines propriétés comme I'angle, la luminosité et aussi les
amplitudes de Pan / tilt des mouvements.

1: Ouvrir la liste des appareils

Liste de§ objets ) 4

— e b e v

(. ) ® .. RGB.cp1 Lyre.cp1

2: Sélectionnez ,
Salecti bl
& < LEDRGB.cp1 /) Seecionnable
: + | Faisceaux

I'objet a supprimer.

Maintenez la touche w LED RGB.cp1 Adreass DMX 301 [1']
CTRL pour du multi- « LED RGB.cp1 Intensité: 5 —— >
sélection. « LED RGB.cp1 Angle: 40

- I J « LED RGB.cp! Vitesse Pan : 1000

4 N ; Vitesse Tilt : 1000
Cochez la case "All" « LED RGB.cp1 Amplitude pan: 540
pour sélectionner . LED RGB.cp1 Amplitude it 520

\tous les objets ) All 2 Lyre.cot v

P

Cliquez sur "Home

pour annuler la sé- ﬁ'ﬁ
lection || i |
/ '

\ / =

r ,"
Rend possible ou Lyre.cp1 P
_non la sélection ' Sélectionnable < ~

v | Faisceaux Ajuster la puissance
Adresse DMX 301 (1

)
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
7

e

Afficher/cacher le
faisceau lumineux
|

des faisceaux

(&

Intensité: 5 —— 4 h
Angle : 40 —————— @— Ajusterl'angle
; : d’ouverture des
Ajuster les vitesses Vitesse Pan : 1000 faisceaux
des mouvements Vitesse Tilt: 1000 p J
pan / tilt Amplitude pan: 540 .\ Ajuster I'amplitude
_ des mouvements pan
Amplitude tilt : 220 /il
i
\
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MODIFICATION DE L'INCLINAISON DES PROJECTEURS NON ROBOTISES

1: Sélectionner
I'appareil et presser la
touche "tab”

3: Déplacer la bille sur

le cercle jaune pour

modifier I'inclinaison.
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2: Cliquer la bille

d’inclinaison pour
I'activer. Le cercle
passe en jaune.




DUPLIQUER LES PROJECTEURS

Il est possible de dupliquer un projecteur afin d'ajouter des projecteurs identiques avec la méme adresse DMX.

Selectionner l'appareil et
cliquer sur Dupliquer

Adresse DMX
identique
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